


Blasteroids est un jeu d'arcade. A I'aide de votre engin a propulsion sous
ses trois formes, combattez et ouvrez votre chemin vers les Secteurs et
les Galaxies grouillant d'astéroides et de vaisseaux ennemis meurtriers et
faites tomber le démoniaque MUKOR, maitre de toutes les Galaxies.
BLASTEROIDS est composé du quatre voies de Distortion (Warps) dont la
difficulté est croissante: FACILE, MOYEN, DIFFICILE et EXPERT. Chaque
voie de distortion contient plusieurs galaxies et chaque Galaxie consiste
en 9 ou 16 secteurs selon le niveau de difficulté. Volez le long du tunnel de
Distortion dans lequel vous voulez jouer. Les voies DIFFICILE etEXPERT
doivent étre évitées a moins d'étre un professionel dans lepilotage
d'engins a propuilsion.

Votre engin peut se transformer comme suit:

SPEEDER — le vaisseau le plus rapide

FIGHTER ~ la puissance de tir la plus grande

'WARRIOR — le plus blindé

Le contréle de votre engin se fait par rotation et propulsion mais n'oubliez
pas que votre vaisseau posséde masse et vélociteé.

Pour éliminer un secteur, vous devez détruire ou immobiliser toutes les
astéroides présentes. Si vous tirez sur de grandes astéroides, celles-ci se
briseront et deviendront de plus petites astéroides, qui doivent étre a leur
tour détruites. Les collisions et la propulsion font utiliser beaucoup
d'énergie et vous devez vous réapprovisionnez en fuel en obtenant des
cristaux. Ces derniers proviennent d'astéroides rouges au moment de
leur destruction totale. Le contenu en énergie des cristaux diminue au fur
et & mesure que ceux-ci se désintégrent. Survolez les cristaux pour
absorber leur énergie.

Vous rencontrerez divers types de vaisseaux ennemis durant votre
voyage & travers la Galaxie. Tous ont une apparence différente et
attaquent de maniére différente. La destruction d’'un vaisseau ennemi
révéle souvent un morceau spécial de matériel. Survolez ces morceaux
pour les ramasser.

Lorsque vous en avez terminé avec un secteur, la porte de sortie
apparaitra en tournant sur I'écran. Allez-y en volant pour obtenir la Carte
Galactique.
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Pour controler vos vaisseaux, déplacez le joystick vers la gauche ou la
droite. Cela mettra le vaisseau dans la direction désirée. Pour la
propulsion, poussez votre joystick vers I'avant. Pour un tir rapide,
maintenez le buoton enfonceé.

LA CARTE GALACTIQUE

Vous pouvez sélectionner le prochain secteur en faisant tourner votre
vaisseau jusqu'a ce que le secteur que vous désirez voir soit mis en
évidence. Pour vous y introduire, appuyez sur le bouton.
Ce qui est contenu dans chaque secteur est représenté par des
miniatures, indiquant le type d'astéroide et d'ennemi (s'ily en a). Les

" secteurs que vous avez déja éliminés n'ont rien; y revenir vous fait
seulement perdre votre précieux carburant. Les secteurs hors deportée
sont représentés par des points d'interrogation. Il vous faudra vous en
approcher pour voir ce qu'ils contiennent.

TYPES D'ASTEROIDES
Les astéroides de type NORMAL peuvent étre détruites en leur tirant
dessus.
Les astéroides de type RED possédent les Cristaux d'énergie.
Les astéroides de type POPCORN doivent étre frappées a plusieurs
reprises avant d'étre désactivées et de s'arréter. Elles se multiplieront au
fur et & mesure qu'elles sont frappées. Toutes les astéroides POPCORN
doivent étre désactivées avant que le secteur ne disparaisse.
Les astéroides de type EGG contiennent des LEECHES. Lorsqu'elles sont
libérées, les LEECHES se dirigent vers vous et se collent & vous. Elles
commencent a absorber votre énergie. Volez trés vite ou entrez en
collision avec des objets pour essayer de vous en débarrasser.
Les astéroides de type SEEKER se dirigent vers vous a grande vitesse
lorsqu'elles viennent d'étre touchées. Tirez plusieurs fois dessus pour les
détruire.
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EQUIPEMENT SPECIAL
L'équipement largué lorsque les vaisseaux ennemis sont détruits prend
I'une des 8 formes suivantes:
SHIELDS (boucliers) — donnent une protection limitée contre les collisions
et les tirs ennemis. Le nombre de boucliers est affiché en haut de I'écran.
lis s'épuisent au fur et & mesure que vous tirez.
BLASTERS (éclats) — entrainent un double tir.
EXTRA SHOT POWER (puissance de tir extra) — La pénétration de vos
coups est améliorée grace a cet équipement/
RIPSTAR — Lorsqu’elle est activée, cette arme fera tourner votre vaisseau
et lui fera tirer d'importantes rafales. Une fois par Ripstar seulement.
Pour cela, tirez votre joystick vers I'arriére et appuyez sur le bouton.
EXTRA FUEL CAPACITY (capacité en carburant supplémentaire) — cela
permettra & votre vaisseau de transporter plus de carburant a la fois.
La jauge de carburant s'agrandit sur votre écran.
BOOSTER — augmente la poussée de votre vaisseau.
CRYSTAL MAGNET (aimant cristallin) — lorsque vous I'obtenez, cet appareil
attire les cristaux en perte de vitesse vers votre vaisseau.
CLOAK (camouflage) — cette piéce rend votre vaisseau invisible a 'ennemi
I'empéchant ainsi de se diriger vers vous.
Toutes ces fonctions spéciales ne fonctionnent que pour un temps limité.

MUKOR
Lorsque vous en avez terminé avec tous les secteurs de la galaxie, vous
devez faire face 8 MUKOR. Ce dernier essaiera de détruire votre vaisseau
en vous éperonnant et en envoyant des vaisseaux ennemis miniatures
pour vous attaquer. Vous pouvez contre-attaquer en visant ses tentacules.
Deés que vous les avez toutes détruites, MUKOR disparaitra en glissant et
vous laissera un armement spécial. Si vous avez fini avec toutes les
Galaxies (il y en a plusieurs dans chaque Voie de Distortion) et lorsque
vous avez réussi a vaincre MUKOR, vous I'aurez donc battu et fait
disparaitre totalement la Voie de Distortion.
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Blasteroids ist ein Spiel in bester Arkaden-Tradition. In einem Raumschiff,
das drei Formen annehmen kann, miissen Sie sich Ihren Weg durch die
Sektoren und Galaxien bahnen, in denen es von Asteroiden und
todbringenden Feindschiffen nur so wimmeilt, mit dem Ziel, den bésen
MUKOR zu bezwingen, den Herrn liber alle galaktischen Welten

In BLASTEROIDS gibt es vier verschiedene irreale Spharen (“Warps”), jede
schwieriger als di vorherige: EASY, MEDIUM, HARD und EXPERT. Jede
davon umfaBt mehrere Galaxien und jede Galaxis wiederum besteht aus
9 oder 16 Sektoren, je nach Schwierigkeitsgrad. Sausen Sie den Tunnel
runter, der in die gewiinschte Warp-Sphére fiihrt. Aber seien Sie gewarnt:
die mit HARD und EXPERT bezeichneten soliten Sie sich wirklich nur
zumuten, wenn Sie ein routinierter Pilot sind!

Das Raumschiff kann die folgenden Inkarnationen annehmen:

SPEEDER - das superschnelle Schiff

FIGHTER — das unibertroffene Kampfgefahrt

WARRIOR — das Schiff mit dem undurchdringlichen Panzer.

Gesteuert wird das Schiff durch Drehen und Schub, doch da es Masse
hat, unterliegt es auch den Tragheitsgesetzen.

Um einen Sektor zu séubern, missen alle vorhandenen Asteroiden auBer
Dienst gestellt werden. Durch Beschu3 werden grofB3e Asteroiden
inkleinere zerbrokelt, die aber auch zerstért werden miissen. Kollisionen
und Schub verbrauchen Energie. Zum Auffullen der Treibstoffvorrate
dienen die Kristalle, die als Nebenprodukt anfallen, wenn rote Asteroiden
de kompletten Zerstérung anheimfallen. Allerdings schwindet
dieEnergiemenge de Kristalle, in dem Mal3e, wie sie verrotten. Ihre Energie
kann absorbiert werden, wenn man lber sie hinwegfliegt.

Unterwegs werden Sie auf verschiedene Arten von feindlichen Schiffen
stoBen. Sie unterscheiden sich im Aussehen und in ihrem
Angriffsverhalten. Bei der Vernichtung eines Feindschiffes féllt lhnen, wenn
Sie Gliick haben, das eine oder andere an Apparatur oder Einrichtung in
den SchofB — sammein Sie es durch Uberfliegen ein.
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Wenn Sie einen Sektor Uberstanden haben, taucht plétzlich ein
Ausgangsportal auf — dieses miissen Sie Durchfliegen, um auf die
Galaktische Karte zu gelangen. Zum Manbvrieren des Schiffs bewegen
Sie den Steuerknippel nach rechts und links, um das Schiff in die
betreffenden Richtung zu lenken. Schub erhalten Sie durch
Vorwartsdriicken des Joystick. Schnelles Dauerfeuer liefert die
Feuertaste.

DIE GALAKTISCHE KARTE
Zum Auswahlen eines neuen Sektors rotieren Sie lhr Schiff, bis der
gewlinschte Sektor markiert ist. Ein Druck auf die Feuertaste erwirkt den
Eintritt.
Der Inhalt jedes Sektors ist durch Miniatursymbole dargestelit, welche
Asteroiden und Feinde signalisieren. Sektoren, die Sie bereits absolviert
haben, bleiben leer — es ist sinnlos, sie nochmals abzuklopfen. Sie wirden
bloB Treibstoff zum Fenster rauswerfen! Sektoren, die auBerhalb lhrer
Reichweite liegen, sind mit Fragezeichen versehen — da miissen Sie schon
erst mal naher heranfliegen, um sich ein Bild davon zu machen, was auf
ihnen vorgeht.

ASTEROIDEN-TYPEN
NORMALE Asteroiden kénnen durch BeschuB vernichtet werden.
ROTE Asterciden enthalten die Energie-Kristalle
POPCORN — Asteroiden missen mehrmals getroffen werden, ehe sie
zum Stillstand kommen. Bei jedem Treffer bldhen sie sich auf. Ein Sektor
kann erst von der Karte gestrichen werden, wenn samtliche POPCORNS
auBer Aktion gesetzt sind.
EIER — Asteroiden sind voller BLUTEGEL. Diese haben es auf Sie
abgesehen und sind schwer abzuschiittein. Siz zapfen hemmungslos an
Ihren Energien. Versuchen Sie, die Blutegel durch hohe Geschwindigkeit
oder Kollisionen abzuschtteln.
SEEKER — Asteroiden rasen mit Hochstgeschwindigkeit auf Sie zu,
nachdem sie das erste Mal getroffen wurden. Sie miisen mehrmals
angeschossen werden.
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SPEZIALAUSRUSTUNG
Die Ausrustung/Bewaffnung, die bei de Zersttrung von Feindschiffen
anfallen, kann in 8 Kategorien unterteilt werden:
‘SCHILDE - verleihen einen beschrankten Schutz gegen ZusammensttBe
und feindliches Feuer. Die Anzahl Schilde wird am cberen Bildschirmrand
angezeigt. Bei jedem Treffer buBen sich welche ein.
BLASTERS — Kanone fiir Doppelfeuer.
ZUSATZLICHE FEUERKRAFT — Diese Apparatur verleiht Ihrem Beschul3
MNachdruck.
RIPSTAR — Diese Waffe bewirkt im aktivierten Zustand, daB Ihr Schiff wie
wild in Drehung gerét und riesige Salven abgibt. Allerdings nur einmal je
Ripstar. Zum Aktivieren, Joystick nach hinten ziehen und Feuerknopf
BOOSTER — Zur Erhéhung der Schubkraft.
KRISTALLMAGNET — Zieht die lose herumschwirrenden Energiekristalle
an.
TARNUNG — Eine “Tarnkappe”, die Ihr Schiff fir den Feind unsichtbar
macht.
All diese Spezialfunktionen haben eine beschrankte Wirkungsdauer.

MUKOR
‘Wenn Sie schlieBlich alle Sektoren der Galaxis Uberlebt haben, kommt die
Auseinandersetzung mit MUKOR. Er wird alles tun, Ihr Schiff zu rammen,
wahrend die Miniaturschiffe in seinem Dienst in ihren Angriffen nicht locker
lassen. Sie kénnen MUKOR zu Leibe riicken, indem Sie seine Fangarme
abschieBen. Wenn sie alle lahmgelegt sind, bleibt MUKOR nichts anderes
Ubrig, als sich davonzuschleichen und ihnen ein paar gute Stiicke seiner
Spezialausriistung zu hinterlassen . . . Doch dies ist nicht die Zeit zum
Aufatmen. Jede Warp-Sphére besteht aus mehreren Galaxien. Erst wenn
Sie die alle absolviert und MUKOR den Meister gezeigt haben, muB er
klein beigeben und die Warp-Sphére ein fiir allemal rdumen.
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Blasteroids e un video game “arcade”, cioe del tipo da sala giochi, Usando
la vostra navicella spaziale, che pud assumere tre forme diverse, il vostro
compito consiste nel farvi strada lottando nei vari Settori e Galassie invase
da asteroid e da mortali navicelle spaziali nemiche per poi sconfiggere il
malvagio MUKOR, che regna su tutte le Galassie.

BLASTEROIDS ha quattro percorsi diversi, con gradi di difficolta sempre
maggiori: EASY (FACILE), MEDIUM (MEDIO), HARD (DIFFICILE), ed EXPERT
(ESPERTO). Ogni percorso contiene diverse Galassie ed ogni Galassia
consiste de 9 o 16 settori, a seconda del suo livello di difficolta. Scendete
a precipizio nel tunnel del percorso dove volete giocare. Evitate i livelli
HARD ed EXPERT a meno che non siate gia molto esperti nel pilotare la
vostra navicella.

Potete trasformare la vostra navicella in:

SPEEDER - la navicella piu veloce

FIGHTER — la navicella con lamaggior potenza difuoco

WARRIOR — la navicella con la corazzatura pil resistente.

Potete controllare la navicella ruotandola ed accelerando, ma ricordate
che essa ha massa e velocita acquisita.

Per superare un settore dovete distruggere o disattivare tutti gli asteroidi
presenti. Quando colpite gli asteroidi pit grandi, essi si suddivideranno in
asteroidi piu piccoli, che, al loro volta, dovranno essere distrutti. Poicheé
collisioni ed accelerazioni consumano energia, dovrete fare rifornimento
di scorte energetiche raccogliendo dei cristalli. Questi cristalli sono emessi
dagli asteroidi rossi quando essi vengono completamente distrutti. Il
contenuto energetico dei cristalli si riduce man mano che il tempo passa.
Volate sopra i cristalli per assorbire la loro energia.

Durante il vostro viaggio attraverso la galassia, incontrerete diversi tipi di
navicella nemiche. Hanno tutte un aspetto ed una tattica offensiva diversi.
Quando si distrugge una navicella nemica, spesso compaiono degli
strumenti speciali — volate sopra tali oggetti per raccoglierli.
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Dopo aver completato un settore, apparira, ruotando, il portale di uscita —
scendete in questo portale per giungere alla Mappa Galattica.

Per controllare la navicella, muovete il joystick a destra o sinistra per
ruotare la navicella nella direzione desiderata. Per accelerare, spingete il
joystick in avanti. Per sparare rapidamente, premete il pulsante del
joystick.

LA MAPPA GALATTICA
Potete scegliere il prossimo settore ruotando la navicella finché il settore
che volete visitare non si illumina. Premete il pulsante del joystick per
entrare nel settore.
| contenuti di ogni settore sono rappresentati da miniature, che indicano i
tipi di asteroidi e di nemici (se ce ne sono). | settori che avete gia superato
non contengono niente — se li visitate ancora non farete altro che sprecare
del carburante prezioso. | settori che sono fuori dalla vostra portata
avranno dei punti di domanda — dovrete avvicinarvi prima di poter
‘scoprire cosa contengono.

TIPI DI ASTEROIDI
Gli asteroidi NORMALI possono essere distrutti colpendoli.
Gli asteroidi ROSSI contengono | Cristalli Energetici.
Gli asteroidi POPCORN devono essere colpiti piu volte per essere
disattivati e per fermarsi. Quando sono colpiti si espandono. E'necessario
disattivare tutti gli asteroidi POPCORN per poter superare il settore.
Gli asteroidi a UOVO contengono SANGUISUGHE. Quando sono liberate,
le SANGUISUGHE si dirigeranno verso die voi e vi attaccheranno.
Inizieranno poi ad assorbire la vostra energia. Volate velocissimi od entrate
in collisione con altri oggetti per togliervele di dosso.
Gli asteroide SEEKER quando vengono colpiti per la prima volta, voleranno
verso di voi ad altissima velocita. Per distruggerli colpiteli piu volte.
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STRUMENTI SPECIALI
SCUDI — offrono una certa protezione contro collisioni edil fuoco nemico.
Il numero di scudi & visualizzato in alto sullo schermo. Quando siete colpiti,
il loro numero diminuisce.
BLASTERS — forniscono colpi doppi.
POTENZA DI FUOCO EXTRA — con questo strumento viene migliorata la
penetrazione dei vostri colpi.
RIPSTAR — quest'arma, quando attivata, fara ruotare violentement la
vostra navicella ed emettera enormi quantita di colpi. Cid siverifica una
volta sola per Ripstar. Per attivarla, tirate indietro il vostro joystick e
premete il pulsante.
CAPIENZA EXTRA DI CARBURANTE — cib permettera alla vostra navicella
di trasportare piu carburante, L'indicatore del livello del carburante
aumentera per confermario.
BOOSTER - fa incrementare |la propulsione della vostra navicella.
CALAMITA PER CRISTALLI — guando & stato raccolto, tale strumento
attirera i cristalli energetici liberi verso la vostra navicella.
MANTO — questo strumento rendera invisibile la vostra navicella ed
impedira che i vostri nemici si dirigano verso di voi.
Tutti questi strumenti speciali funzionano solamente per un lasso di tempo
limitato.

MUKOR

Dopo aver completato tutti i settori della Galassia, dovrete affrontare
MUKOR. Egli cerchera di distruggere la vostra navicella, entrando in
collisione con voi e facendo uscire delle navicelle nemiche in miniatura
che vi attaccheranno. Potete attaccare MUKOR sparando ai suci tentacoli.
‘Quando li avrete distrutti tutti, MUKOR si allontanera lasciandovi delle armi
speciali. Se avete completato tutte le galassie (ci sono diverse galassie in
'ogni percorso) e siete riusciti a sconfiggere MUKOR, lo avete conquistato
definitivamente ed avete superato I'intero percorso.
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Blasteroids es un juego de destreza. Utilizando tu aeronave de combate
de tres maneras distintas, debes abrirte camino a través de Sectores y
Galaxias plagados de asteroides y naves de enemigos mortales para
vencer finaimente al malvado MUKOR, que reina sobre todas las Galaxias.
BLASTEROIDS tiene cuatro ltinerarios diferentes de dificultad creciente:
FACIL, MEDIANO, DIFICIL y EXPERTO. Cada Itinerario contiene varias
Galaxias, y cada Galaxia consta de 9 o 16 sectores, dependiendo de su
nivel de dificultad. Lanzate por el tinel del Itinerario qu deseas seguir.
Salvo qu tengas mucha experiencia pilotando tu aeronave, evita los
ltinerarios DIFICIL y EXPERTO.

Tu aeronave puede transformarse en:

'SPEEDER - la nave mas veloz

FIGHTER — tiene la mayor potencia de fuego

WARRIOR — la mas acorazada

Puedes controlar tu aeronave haciéndola girar o propulsandola, pero
recuerda que tiene masa y momento.

Para atravesar un sector, tienes que destruir o neutralizar todos, los
asteroides existentes. Al disparar contra asteroides grandes, éstos se
dividen en asteroides mas pequefos que deben ser destruidos a su vez.
Las colisiones consumen energia, obligandote a recolectar Cristales para
restablecer tus reservas. Al destruir completamente los asteroides rojos,
éstos liberan Cristales. Los Cristales van perdiendo su poder energético a
medida que caen. Vuela sobre los cristales para absorber su energia.
Encontraras varios tipos de naves enemigas durante tu jornada por la
Galaxia. Todas tienen apariencias distintas y atacan de diferentes
maneras. A menudo, cuando se destruye una nave enemiga, se descubre
un arma especial; vuela sobre estas armas para recolectarlas.

Cuando hayas completado un sector, aparecera el portico de salida;
atraviésalo para acceder al Mapa Galactico.

Para controla tu nave, mueve la palanca de mando hacia la izquierda o
hacia la derecha para girar la nave en la direccion deseada. Para propulsar
la nave, empuja la palanca hacia adelante. Para disparar rapidamente,
presiona el botdn de disparo.
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EL MAPA GALACTICO
Puedes seleccionar el siguiente sector, girando tu nave hasta que se
ilumine el sector que deseas visitar. Dispara para ingresar en el sector.
El contenido de cada sector esta representado por miniaturas que indican
el tipo de asteroides y de enemigos (de haberlos). Los sectores que ya
hayas atravesado estaran vacios — visitandolos nuevamente solo
desperdiciaras tu valioso combustible. Los sectores que estén fuera de
alcance tendran signos de interrogacion; tendras que proseguir tu
jornada y acercarte mas para poder descubrir lo que contienen.

TIPOS DE ASTEROIDES
Los asteroides NORMALES pueden ser destruidos disparandoles.
Los asteroides ROJOS contienen los Cristales de Energia.
Los asteroides AMORFOS requieren varios impactos antes de
desactivarse y detonerse. Se expanden al ser alcanzados por los
disparos. Hay que desactivar todos los asteroides AMORFOS para
atravesar el sector.
Los asteroides HUEVOS contienen SANGUIELAS. Al ser liberadas, las
SANGULWELAS te perseguiran y se adheriran a tu nave. Luego,
comenzaran absorber tu energia. Vuela a gran velocidad o embiste
objetos para sacudirte de ellas.
Los asteroides RASTREADORES volaran hacia ti a gran velocidad cuando
les dispares por primera vez. Disparales varias veces para destruirlos.
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El armamento que se libera al destruir naves enemigas asume una de las
8 siguientes formas:

ESCUDOS — proveen una proteccion limitada contra colisiones y fuego
enemigo. El numero de escudos aparece en la parte superior de la
pantalla. Estos se reducen a medida que recibes impactos.
LANZARRAFAGAS — permiten tiros dobles.

POTENCIA DE TIRO EXTRA — la penetracion de tus disparos aumenta con
este armamento.

RIPSTAR — al activarse esta arma, tu nave dara feroces vueltas y disparara
en enormes cantidades. Sélo una vez por Ripstar. Par activarla, tira de la
palanca de mando y presiona el boton de disparo.

MAYOR CAPACIDAD DE COMBUSTIBLE — tu nave podra cargar mas
combustible. El medidor de combustible se agrandara para indicartelo.
PROPULSOR — aumenta el empuje de tu nave.

IMAN DE CRISTALES — al apoderarte de él , este dispositivo atraera los
cristales dispersos de energia hacia tu nave.

MANTO - este dispositivo hace que tu nave se vuelva invisible para el
enemigo, evitando que te persigan.

Todos estos dispositivos especiales funcionan durante un periodo
limitado.

MUKOR
Cuando hayas completado todos los sectores de la Galaxia, tendras que
enfrentarte con MUKOR. Este tratara de destruir tu nave embistiéendola y
enviando diminutas naves enemigas a atacarte, Puedes atacar a MUKOR
disparando contra sus tentaculos. Cuando los hayas destruido todos,
MUKOR se escapara dejandote algun armamento especial. Si has
atravesado todas las Galaxias (hay varias Galaxias en cada Itinerario) y
logras vencer a MUKOR, lo habras conquistado definitivamente y habras.
completado todo el Itinerario.
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