BLASTEROIDS™
LOADING INSTRUCTIONS

CBM 84/ 128 Casseltte

Press mnmlm:mrmdmlumw
Press FLAY on your cassatte reconder

Spectrum 48/ 120k, +2, +3 m

Type LOAD" and pross ENTER, Press PLAY on
YOUF caadetie moorder,

Amatrad CPC Cassette

Press CTRL and small ENTER mlh'nummuﬂy
Preas FLAY on your cassette reconder,

Atarl 5T

Insert disk, turn on comparter and gamse will load
and Fun automatically,

CBM Am

Insart digk. turn on comparter and garma will load
and run automatically.

SCENARID

BLASTERMMDS |5 A GAME OF ARCADE SKILL.

Using your thrust craft in its three forms. you must
batthe your way through the Sectors and Galaxies
riddled with asteroids and deadly enemy ships

1o ultimately defeat the @il MUKDR, who rules

all Galaxies.

BLASTERMMDS has four different Warps of increasing
difficulty: = EASY, MEDILM, HARD and EXPERT.
Each Warp contains several Galaxies, and sach
Galany conaists of 0 or 16 secton depending on its
lewed of difficulty. Fiy dawn the tunnel of the Warp
wou wish to play, HARD and EXPERT Warps are

10 (b dvosdad UNMIES WOuU BMe very X perbenced at
pilating your thrust craft.

Your craft is transformabile between:

SPEEDER -~The quickest ship ® FIOHTER-has the
most fiepower ® WARRIOR has the hoaviest
FlLT

You control your craft by rotating and thrusting,
but remember that your ship has mass and
AT M

T chear & SeCtor you must destroy of disable all
the asteroids present, Shooting large asterosds will
break them up into smaller astenoids, which in turn
must alse be destroyed. Collisions and thrust use
up enengy, and you must replenish your fuel enengy
Aupplies by collecting crystals, Crystals ane released
Troem i asterokds whien they an comm phtely destroyged .
Thee energy content of the crystals mduces as they
decay, Fly over the crystals to absord their anargy.
Yo will Qome Across warious types of enemy ships
during yeur joufney through 1he Galaxy. These all
hawe different appearances and attack i different
ways. Destroying an enemy ship often mwveals

A peece of special equipment = fly over these to
collect them

When you have completed a sector, the exit portal
will spin into view - fly dawn this to get te the
Galactic Map

T contred your ship, move the jaystick Lleft or right
o retate the ship in the direction desired

To thrust. push your poystsch forward,

Foor raped Tiee, hald dewn the FIRE bubton

THE GALACTIC MAP

Wou may select 1 next sector by rotating your

ship wntil the wector you wish o visit is highlighted
Press FIRE t0 enter the sector.

The contents of each sector are regresented by
minatures, indicating astemid aed enerry Typse T ang.
Sectors yau hawe already cheaned wall contian nathing
—yisiting these again only wastes precgus fuel
Gectars wich are out of ranga will have question
marks - wau will fase to travel closer before
discavering what they contam

ASTERQID TYPES

HORMAL astemds can e desirogesd iy shoesting
1herm @ RED asteroids contain Power Crystals
POPCORN asteroids regquine several hits befare thiy
are deactivated and stop They will cxpand as they
are hit. AN popoorn astensdds must be deactivated
Before 1he SeCtor & chared

EGG asterpids contain LEECHES. When released
leeches will om in on you and attach . Thasy will
then begin to absorb your enemy. Fly very fast or
collide with obgects 1o 1ry and shake them off
SEEKER astenids will fly toawards you at high
speed when thiy are first shot. Shoat them siera
Lirmes o destroy them

SPECIAL EQUIPMENT

The equipmient released when eriermy ships are
destrred takes one of 8 forms: =

SHIELDS - tha=se proscide a limated amount of
Protiection sgainst collisians and enemy fire
The number of shiclds are displayed at the top
of the screen. They dephete as you are hit
BLASTERS - these privode double shotd

EXTRA SHOT FOWER - the penetration of your
shaots is impromd with this pleos of equipmant.

RIPSTAR - tha , when activated, will cause
your ship to spin furiously and smit huge amownts
af iy once per Ripstar. To activate. pull
back on your and press the button.
EXTRA FUEL = this will allow your ship
o carry mane at a time. The fuel gauge will
enlarge to dis;day this

BOOSTER - ir: neases the thrust of your ship.
CAYSTAL MACGNET-when collected, this device will
attrmct loose | ower crystals bowards your ship,
CLDAK = this | jece of equipment makes your ship
Irnwisible to thdenemy. and prevents them homing
In o you l

All these spec al features only function for a
limited time

MUKOR

Wihn you hu ¢ campieted all the sectors in the
Cialaxy, you v ill have to face MUKDR. He will
attempt to destrey your ship by rmming you and

by sending nilature enemy ships to attack
you, Wau can’ K MUKOR by shoating his
tentaches. Oncd you have destroyed all of them,

MUKOR will - de away and leave you some special
waaponry, I . gu hawe completed all Galaxies

[there ame sew ral Galaxies in each Warph and
mansge to de’gat MUKDR then you will hawve finally
conquered hirn and cleared the entire Warp

JOYSTICK (All Computers)

FORWARD - Thrust; BACK -Transfmom: LEFT-
Rotate antl oekwise: RIGHT - Rotate clochwise
FIRE BUTTON =~ Fire.

Spectrum /CEM 64/ 12B:

Bath players <00 use prstichs or ane player can uwe
Keyboard, whilk the other uses joystick.

Amstred:

T use 2 prysticks, you mast have 3 double adaptar
and configure the second jaystick ta rmirmic the

by bl

KEYBOARD

CBM 64, 128;

P-Thrust: L-Transform: I - Aotate ant-clochwise:
X -Rotate clockwise. SPACE-Fire.

OTHER CONTROLS:

Fi—Quit: F3 -pgale music onfoff, FS- Pause;
F7 - Rawtart

Splcmlm.f.lm‘tm|

Kays ane wser definable.

OTHER CONTROLS:

H-- Pause: R - Hestart:

SHIFT = Q- A Current Game.

SPECTRUM ONLY:

Iy wash to Hay cne player only. select option 4
for Uh secand player. This will leave the second
ship out of the game, But will allaw a second player
to enter later if mequared

TW0O PLAYER

By pressing FIRE on the secand set of contmls,

A seond player can jain the game, This will use gne
extra credit. Twdo players Can play independentiy.

of Tl shaps Can e DOCKED for entra power and
pristectian. T Jock, one player must be in SPEEDER
e, The atbay in WARRIDR. Fly the ships
1ogether and they will dock The WARRIOR pilat
flies the SFLAHET and controls the thrust and has
sedme Tirepareer, the SPEEDER pilot fas contmd of
1l TURRET ard the rmost fareposwer. T disconnedct,
Just transforn one af them into a different mode

‘When disconnoeted. the first player 1oy down
U exil portal will abtain a lage Bones and hawe
controlof the Gatactic Map far the next sectar

ADNTIONAL KEYBOARD CONTROLS

Atari 5T/ Amig: Only

SHIFT + - Aba 1 current garme; FIG-Tggle
S0/60 Hz gamy-. F8 - Pause. F8 - Aestart

FB - Music of f; F5 - Music on
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BLASTEROIDS™
ISTRUZIONI DI CARICAMENTO

CBM 647128 Crsetia

Fremaere contes  somaneamente | Lastl SHIFT ¢
RUMN/STOP Primere pol FLAY sul negistratone
Spectrum 487128k, + 2, Cassatta

Battere LGAD™ ¢ premere RETURN. Pol preemere
PLAY sisl regisy = tohe

Amstrad CPC Chuetta

FPremere conter poraneament CTRL &1 ENTER
paccolo. Pod pred ere FLAY 4ul regitratone

Atari 5T
Inserir il dischetto nel drive & sagu
sulle scherma.

CBM Amiga
Inserire |l dischetto nel drive e aﬂ.lﬂh indlicaziani
sully scherma. |

SCENARIO |

BLASTERDIDS E UN VIDED CAME "kﬂ.w cliol
dil tipo da sala giochi, Usando la vastin navicella
spaziale, che pud assumene tre forme diverse, il vostro
compito consiste ned farvi strada lottando nel vari
Settor @ Galassie invase da asteroid @ da mortali
nawici e spaziali nermiche per pol iﬂ‘flgﬂnn il
malvagic MUKDA: che regna su tutte ke

BLASTEROMDS ha quattro percors] diversi. con

gradi di difficoita sempre magglork EASY (Facile),
MEDIUM (Medba), HARD (Ditfficile) ed EXPERT.
[Esperto). Dgni percorsa contiens diverse Galassie
ed ogni Galassia cansiste di 5 o 16 settorl, a
secanda del sua livello di difficolth. Scendete o
precipazio ned tunnel del percorso dove volete
geocane. Evitate il ivelli HARD ed EXPERT a meno
che non siate gid maolto esperti nel pildtare la vostra
navicelln

Potete trasformane la vostra navicella n

SPEEDER-La navicella pld veloce # FIGHTER -
la navicella con la maggiore potenza di fuaco

® WARRIOR - |a navicella con la coratzatura pid
mesistente @

Fotete controdlane la navicedla ruotandola ed
Accelerands. ma ricordate che essa ha massa @
velocita acquisita

Per superane un settone dovete d o o
dazatiivare tutti gl astensidi presentl. Quando
oolpite gli asteroidi pia grandi, essl sl suddividerannc
in astercedi pil piccal, che, & lofo volta. davranng
adre distrutti. Poiche collision| éd acoelerazion
ransumane energia, dovnete fare rifornimento di
scorte energetiche ooogliendo del oristalli. Questi
cristalli sono emessi dagli asteroldi posai quanda
LS| WENGoNG oompletamente deEtrutt 1] contensto
energeticg did cristalln si rsdude man mana chae il
THTIPD Passa,

Valate sapra o ofistalli per adsarbang la loro enengia,

Durante il Yastio viaggic aUtraverso la galassia,
incofntrerete divers tips di navicelle nemiche. Hanno
tutfe un aspebto ed una tattica affensva diversi
Quarda 51 distrugge una navicedla Nemica, 5pexso
compaione degli strumenti speciali - wolate sopra
tall oggetti per mcooglserii.

[kt Bl complEtato un etiom, apor e,
ruatandd. || portabe di uscite - scendens in questo
portale per giungere alla Mapga Galattica.

Per controllam la navicella, mucsete il jopstick a
destra o sinistra per ructare [ navicella nella
direzipne desiderata. Per afcelerare. spingete il
st Koan avant. Per sparane rapidamente,
prerete ol pulsante del jowstick.

LA MAFPA GALATTICA

Patete scegliene il paossima et lone ructanda la
riavicella finchd il settone che solete visitane non s
Fluming Premete il pulsante del joystick per
entrare nel settone

eontenuti di ogni sestom sann mpprsentat da
rminiatume. che sndicano | tips g asterceds ¢ i nemici
152 g e sonol. | seriori che avete gid Superats non
Contengono niente - il visitate ancora non fanete
alea che Sprecane del car barante preticose. | setton
chir sena Fuart datla wosta portata avrann del
puntidi damanda - daovrete avvicinarei prima di
POLEr SCORTNE 0053 CONEEngond.

TPl DN ASTERDIDY

Gl asteroidi HORMALI possano essere
colpendal
Gl asteemich ROSSE cantengane | Crastad Enempetic

Gl asteroidi POPCORN dewona essene calpiti piu
il fpr e sad Breadi @ g See e oo
SN0 Colpiti 51 espandond. Ence s disattivane
tutti gi asterceds POPCORN Do poter supsrare |
SELOne

Gl asterokdi a LOVD contengono SANGUISUGHE.
Quanda sono libe ate, le SANGUISUGHE si dirigerannc
VTS0 01 vol & Vi attaccheranno. hnizseranno pod ad
ASSOF N L8 vostra enerpa Walate vl <issimi od
entrate in collisiong can altri oggeiti jor togliervele
di dassa

I indicazioni

wslratth

Gl asteride SEEKER quarsda sengon. oolpiti per La
prirma wolta, valeranno verse di vol s altissima
velocitd, Per distruggerii colpateli piu volte

STRUMENTI SPECIALI

SCUDI - of frono wRa certa proterions (antm
ollesbon| ed i Tucoo pemecd. 11 naemaero 31 Sowdi &
visUaliEEsto im alto fulls ehefima Quasdo sete
Colplti, B ko AU M deminuisoe

BLASTERS - fornisoong Colpl dop

POTENZA D4 FUDGCD EXTRA - con que 8 StTumsento
viens miglorata la penetrazions del ol oolps

arma, quando attivata, fard
ruullrl nte la vostra navicella ed
emetiers encrmi quantith di calpi. Cib i verifica
wna volta sola per Ripstar, Per attivarta, tirate
Indietio il vostro joystick ¢ premete || pulsante.
CAPIENZA EXTRA [N CARBURANTE - cib pormattara
alla vostra navioella di trasportame pil carburante.
Lindicatore del livello del carburante auknenters per
confermario
BOOSTER - fa incremantare la propulsionis della
wastra navicella,
CALAMITA PER CRISTALLI - quanda & stato raccolto,
tale strumanto attirerd | cristall energeticl Wheri
vaimo s vostra navicella
MANTOD = questo strumanto rendech bveisibibe la
vostra navicella sd impedirh che | vostrl emiol s
dirkgano verso di vol.
Tutti quest] strumenti speciall funzionana
salamente per un lasso di tempo imitato

MUKOR

Dapoe aver completato tutti i settori della Galassia,
ammete affrontare MUKDR. Egli cercherd di
distruggene |a vostra navicella, entrands in callisins
con woi & facendo uscine delle naviceile nemiche in
miniatura che vi attaccheranno, Potete attaccam
MUKDR spamndo &l sued tentacoll. Quando il avrete
distrwttl tuttl, MUKOR s allontanerd lasckandoyi
delle armi speciall. Se mebe competato tutte
galasabs (€ 80NG diverss galassio in ognl pErcoiso)

o sbeto riuscith o sconfiggere MUKDR, ko svete
conguistato definitivamente esd mete supanito
I'inters percors.

JOYSTICK

IN AVANTI - Propulsiane; INDIETRE - Trasformazicne.
A SINISTRA - Per ruatan in senso antiormrio;

A DESTRA - Per ruatare in senso orario, FPULSANTE
DEL JOYSTICK - Per far fuoca

Spectrum./CBM 64/ 128,

2 giocatone entrambi | glacatori possona usare |
Joystick, oppune un gIoCatore pud wian b tastemn.,
maentre Valtm usa il joystick

Amstrad:

Per usane 2 joyitick, & nicessario avene usa
addatatore per due pystick, e configuran il
seCondo joystick in modo da skmulare la tastera

TASTIERA

CBM 647 128:

P-Propulsione: L -Trasformazione, - Per ruotare
in sensoarario; BARRA SPAZIATRICE - Per far
fudcn.

ALTRI COMANDI
F1—Uscire: F3 - Attivare / disattivarne, F5 - Pausa;
FT-Ricaminciane.

Spactrum /Amstrad:

I tasti sona definibilh dallutente

ALTRI COMAMNI:

H-Pausa; R-Ricomincian:

SHIFT+ Q- Abbandonare || gioca attuale

SPECTAUM (SOLAMENTE):

Se desiderate gQuocane Con un QIccALONe Selamente
sleairnane laprione 4 per o secanh grocatone.

In tal modda la seconda ravioelly sara, per il
mamentn, paclusa dal Quoca, ma un seconda
MATOEE pOLTa ENTFAe in QEace plu tandi. 58 1o 5
dessdera.

DUE GIOCATOR!

Fremendo FUDCD <l secando gruppo di comand:.
un 3ltre QhoCatane parteCipa Al (o £ 4ques o Cam et
e un credito sugiplementare. Due qiocaton possons
enume iIndipendentemhente, oppUneE e Ravi passma
ATTRACCARE per fare altra energia ¢ por protegpers
Poer atte accam, un giccaton: dieve easere in madilo
SPEEDEA ¢ Uattrooin rsdula WAHBIOH Pilabate e
TV IS & GTIR TP CATTraccs, o i WRHFIH
guida o SPLARET ¢ controdla fa spinta, avendo andhe
urn certo yvolume di Tueso, menine il plota SPEEDER
controdla la TORRETTA ¢ il maggaor volume di Tusa
Per staccare, basta mettene uno o guesto n un
MUl diverso

Dapoe aver staccato. il prima giocatamne che wala
attraversa il portale di usata, ottsene un Qridso
premd e il centrolke della Mappa Galattica nel
SEL1aME SUCCrisive

COMANDI TASTIERA SUPPLEMENTARI

Atari 5T/ Amiga

SHIFT = 0 - Abbandonare || g attuake,
F10 - Fassare dalla funtione a S0z a B0Mz ¢
wireersa: PO - Pausa. FA - Ricomingiare

FB - Musica dusattivata: FS - Mussca attivata

€ 198T TENGEN. Tietti i diritei fnsprvati
L1983 MIRRORSOFT LTD
11 g ramima ¢ coperto da CopyTvaNt copiatune Mt o
ap rrda el Fetbuati. sono stettamente




BLASTEROIDS™
INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

Amstrad CPC Cassette

Appuyes sur bes touches CTRL ¢t ENTER minuscule
simultanémant. Appuyez sur PLAY sur votme
magétophane.

Atari 5T Disquette

Introduisez la disquette. allumez l'ondinateur ot e
& se chargera et se déroulera automatiquement
CBM Amiga Disqoette

Allumez Fordenateur. Introduisez 1o disquette et e
Jeu se chargera et se déroulera autmmatiquement.

SCENARIO

BLASTERDIDS est un jeu d'arcade. A Vaide de votre
enin i propulsion Sous ses trois formes. combattes
ot ouvmes votre chemin vers les Secteurs et bes
Galaxies groulliant d'asterosdes et de valsseaux
BNNEMEs meurtriers et faltes tomber le démoniagque
MUKOR, maitre de toutes les Galaxies.

BLASTEROIDS st composd du quatre voles de
Distortion (Warps) dont Ia difficultd est croissante
FACILE. MOYEM, DIFFICILE et EXPERT. Chagque vole
de distortion contient plusieurs galaxies et chaque
Galaxie consiste en 9 ou 16 secteurs selon le niveau
de difficulee. Vobez ke long du tunnel de Distartion
dand bequel vous voule: jouer. Les voies DIFFICILE
et EXPERT doivent etre évitdes 3 mains d'etre un
professional dans lepilotage dengins a prapulsion.
Watne engin peul $¢ TRANSO Mer comime suit:

SPEEDER - le vaisseau le plus rapide # FIGHTER-1a
puidsande de tir s plus grande ® WARRIOR - le plus
blirsdé ®.

L contrdle e votre engin s fait par mtation et
POpUlsion mads noutlez pas gue votre valssean
posside masse et valocité.

Pour éliminer un secteur. vous dever detruine ou
immobsliser towkes les astérnedes présentes. 5i vous
b sur de grandes astéroides, oelled-c se brigemnt
ot deviendront de plus pries astéroides, gui doivent
Shre a beur tour détrultes. Les collissons et la
propulsion font utiliser beautaup d'énergie et vous
Seve vous réapprovisicnnes en fuel en obtenant
s Cristaun

Cors derniers proviennent dastimids rouges au
mament de leur destruction totale, Le contenu an
énergie des cristawy diminwee au fur et & mesure
qui Cceux-Ci 58 désintégrent.

Survolez les cristaus pour absorber leur energie,
VoS, FENCONUNENe dIvers TY S O Vaisseaus
ENNETInIS durant volre wyage i Iravers |a Galaxie
Toust ant une apparence différente &1 attaquent de
mansre differente. La destructnn d'un vaissead
ennemi rivéle souvent un marce spcial di
materiel. Survalez ces MOrceaus poaur |2 Amasser
LOrspuE wILs on sy Termind aves un sectiur, E
porte o sorthe apparmaitra en tournant sur lecran
Allez-y en vidant pour obtenir la Carte Galactique.
Pouar contraler wos vasseaus, deplades e joystick
vETS |3 gauche ca la drite Cela mettra e valsseau
dans la dimection gésinée. Pour |a propulsicn.
pousser wobre jaystick wers [avant. Pour un tir
rapide, maintenes e bouton enfond

LA CARTE GALACTIQUE

Waus pouver stlectionner e prochain sectear on
FA1sant Lourner voire Yaissean jusqu’s o que le
SECTEUF Qud voads dosifes WOIF S0t mas en evidenoe
Pour waus y intronduire, appuyied sur lie Beaton

Co qui o1 contenu dans chaque secteur est
représente par des miniatuoes indigeant e fype
dastéroide ot dennemi sl y on sl Les sectbeurs gua
WOSS AVET dégi EIMINGS nonk Tien; ¥ reenr wus
fait seulement perdne Worre préoeuy carburant
Lrs secteurs hars deportés sehl représeniés par
des ponts dintermgation. 1| woes faudra vous en
apgrocher pown voir o8 guls contiennent

TYPES DASTEROIDS

Les astérosdes de type NORMAL peuvent dtre
détrultes en leur tirant dessus

Lis astibroides de type RED possédent bes Cristaux
d'bnargie.

Les astiéroldes de type POPCORN dolvent etre
Frappees i plushours mprises svant d #ir désactivies
ot de sarrdter. Elles s multiphieront au fur etd
misune quielbes sont frappdes. Touted ks astérodes
POPCORN dolvent dtre desactivies avant gue le
SRCTEUT i disparnine

Les astéroides de type B0 contiennent des
LEECHES. Lorsqu ebles sont ibdrdes, ks LEECHES

S dirigent vers vous et s oollent b vous. Elles
commaencent & absorber votm dndrgie. Voles tris
wite ou entrez en collishon aved des olgets pour
esayer o vous on ddbarrsser

Les astéroddes de type SEEKER sa dirigent vern

wous i grande vitesse lorsqu'elies viennent détre

;:‘lmhl“i Tirez plusheurs fods dessus pour les
ruine

EQUIPEMENT SPECIAL

L dquiperment largud lomdque les valsseaus ennemis
I'une des B formes sulvantes:

SHIELDS (oo ~dannent une

lirnitde contrg bes colliskons ot les tir ennemis.

La nomibre de et affichid en haut de l'écran
lis s'dpuisent @u fur et & masum que vous thee

BLASTERS | J=entrabnant un double tir,
EXTRA SHOT POWER (puissance de tr axtm)-

La pénitration de vos coups est amdillionde grice
& cet dguipe

rafales. Une fpds par Ripstar seulement. Pour cela,
tirez votre joystick vers Farmidre et appuves sur

e bouton. |

EXTRA FUEL. (cnpacitd en corturmnt

di transpartar plus de carburant A W fols. La jauge
de carburant ndit sur vatme dorn

e | poussée di votme vaisseau.
ET (aimant cristaliin] - lorsque vous
Vobtenez, cor appareil attire hes cristauy en perte de
Vilesse vers \o1re valsseau.

CLOAK (camouflage) - cette pboe rend votre
valsseay invigible & lennomi lempdchant ainsi de s

diriger vers vpus. Toutes ces fonctions spéciabes ne
Tonctionnent que pour un termpe llmitd
MUKOR |

1
Loisquée vous e BVeX Lermind avec 1ous los secteurs
de la galazie, wous devez faire face b MURDR. Co
dernber essabinm de ditruine votm valssesu en vius
SpErUONant et en emoyant des valssesus snnemis
miniatunes paur vous attaguer. Vous pouves contre-
attaquer en Jisant ses tentacules. Des que vous les
aver toutes ditruites, MUKOR disparaltra en glissant
& VIS 1AISSErE un armement spdcial. 51 vous aver

i v toartid les Calaxies (1| y on & plusiours dans
chagque Viole (le DiStortion) et lrsque vOus aver
rewssi & vaincne MUKDR vous Naunez dond battu et
fait disparaitre totalemant la Vole de Distorthon,

JOYSTICK

Atari 5T

Schieben She die Diskette in das Laufwerk ein und
folpen S den Bildschirmbefehlan,

CBM A

Schbeben Sk die Diskette in das Laufyverk din und
falgen Sie den Bildschirmbefenlen.

SZENARIO

BLASTEROIDS [ST EIN SPIEL IN BEST R ARKADEN-
TRADITION. In einem Raumschiff, da- drel Formen
annehmen kann, massen Sie sich o 'Weg durch
die Sektoren und Galaxien bahnen. in denen e van
Asterobden und todbringenden Feind:cniffen nur
w0 wimmaelt, mit dem Zbel, den bsen MUKDR
berwingen. den herrn Ober alke galaktischin
Walten,
In BLASTERDIDS bt es vier verschisdene irnsale
Sphillren ('Warps ). jede schwieriger als dig
vorherige: EASY, MEDIUM. HARD un EXFERT.
Jede davon umfalBt mehnene Galanien wnd jede
Oalaxis wisderum besteht s 9 oder 16 Sektonen,
e nach Schwierigkeitsgrad, Sausen £ den Tunnel
runter, der in die gewinschie Warp-5phiee fhre.
Aber seien Sie gewarnt: die mit HARD und EXPERT
bensichneten sollten e sich wirkl Turmiten.,
witnin 56 ein routinierter Pilot sindl
Das Raumschiff kann die folgenden | <arnationen
annehmis
SPEEDER - das superschnelbe Schiff
FIGHTER - das untibertroffene Kampschiff
WARRIOR - dad Sciff mit dem undur: hdringlichen
Paner
Gasteusrt wird das Schiff durch Deehen und Schub,
doch da es Masse hat, unterliegt s auch den
TrAgheitsgesetzen
Urmvireen Sektor 2u sAubern, mdssen & b vorhandensn
Asterbden auler Dsenst gestellt werden. Durch
Beschull werden grode Asterceden In kleinere
rorbr kst die aber aech zerstiet werden midssen
Haodlisiotn und Schub werbrauchen Enengie Zum
Auffiiben der Treibatoffvorrdte dienen dw Kristalle,
dbir als Nebenprodukt anfallen. wenn mte Astersiden
der kompletten Zerstdrung anheimfallen, Allerdings
schwindet die Energiemendge der Krictalie in dem
Ml wie sbe verrotten, Ihne Energie kann absorolert
ey, wenn man dber sie hinwegflsegt

VERS LAVANT - Propulsion. VERS LARMERE -
Transformat on: VERS LA GAUCHE - Turner dans e
sena centraiok kes alguilies d'un montre; VERS LA
DROITE -Tur ner dans b Sons des aiguilbes dun
mantre BOUTON DE FEU-Tir

Amstrad,

Las toules peuvent étne définies par Iutilisateur
Autres Commiandes.

H- Pause: K- Feprise. SHIFT + § - Intetompée e jeu
@M U

Atari ST/AmM3pa

SHIFT + - Irtefrongoe le jeu

FIO - Actover/ Wractiver be imode 50060 H,,

F@ - Fause. F3 - Reprise. FC-Masique tenactivie,
FS - Manque activee

DEUX JOUEURS

En appuyant sur FIRE s be deuxsme jeu de
COATImandes, un deaastme [ousar peat intgnmnin
Cech prendra un bonus supplémentaine Les deus
s peavent jouer de Tagen indépendante ou les
walssran s pivent o MIS A QUAL pour oblenid
davantage do puissance oF de protection. Pour
mettre a qual. un des joueurs doit passer en mode
SPEEDER el “autre en WARRIOR. Faites valer les
WAl Crermlhe o1 115 e et bront  quan.

Lo palote WARRIOR st auk commandes du SPLARET
et contrale la poussée Il 3 une certamre pirissance
i Tew. Lo pulate SPEEDER €51 3uy commandes de

la TURALET wt dispose de la puissance de feu la plus
importante Mo dcennectod. il vaus suffit de fare
passer | un dsax dans un e dilfenne

Uné foos déconnecto. e promier gieud 3 5 dariger
VErs |3 parte g S0t reCeyra un Bonus mportant
ek paurra coribrdler b Care Galactgue au secteur
sulvwant

C 1087
C 1909
Toah deoits Mesirves. Tous coples. DEVENBES & pIeTs par &8d
RN QU (oPques 1ont strictemant interdiie

. Tongrh Dvoet Pesbvves.
Lo,

rEROIDS™

EISUNGEN

BL
LADEA

com 64/128 Kassorts

Unterwegs werden Sk auf wrschisdens Arten von
feindiichen Schiffen stofen Sk unterscheiden sich
Im Auissehen und in lhrem Angriffsverhalten, Bei
dér Vernichiung eines Feindschiffes fallt thnen,
wenn S Gibch haben. das elne ader andere an
Apparatur ader Einrichtung in den 5ol = sammein
Sait e durch Dberfliegen éan,

Wenn Sie einen Sektor Gherstanden haben, taucht
platzlich eim Ausgangsportal awf - diese missen Sie
durchffiegen, um aul die Galaktische Karte T
gelangen, fum Mandwrienen des Schrifis bewegen
S den Steuerknuppel nach rechts ued hinks, um
das SChiff in die betrelfende Richtung 1w lenken
Schub erhalten Sie durch Yoraartsdrocken des
Joystick Schneties Daverfeuer lefert die
FEUERTASTE,

DE GALAKTISCHE KARTE

Furm Auswahlen sires reuen Sekiors rotieoen Sie
Inr Schiff. bis.der gewilnschte Sektor markiert st
Ein Druck auf die FEUERTASTE erwirkt den Eintritt
[wer Inhalt pedes Sektor wird durch
Miniatursymbode dargestellt. weiche Astemiden
und Frinde signalisienen. Sektoren. 4 e bereils
ahanplveert haben, bleiben Jeer - &5 4t sinnlos sie
ncchmals abzukicgfen, Sie wirden bicd Treibstoff
rum Fenster musverfen? Sektoren. die auBerhalb
Ihrer Reichweite liegen. sind mit Frageze hen
wersehen - da mikssen Sie schon erdt mal naher
neranfliegen. um sich e Bald daven ru machen,
wias auf ihren vorgeht

ASTEROIDEN-TYPEN

NORMALE Astereden kinnen durch Beschud
wermchtel werden. ® BOTE Asterolten enthalten
die Energie-Kristalie.

POPCORN-Asterviden mikssen mehrals getroffen
wenden, ehe sbe 2um Stillstand komenen. Bel jedem
Treffer BlARen she sich aul. Ein Sektor kann emt von
der Harte gestrichen werden, wenn dmtliche
POPCORNS auBer Aktian gesetat sird
EIER-Asteraiden sind voller BLUTEGEL. Diese haben
o5 auf 5w abgesehien und sind schwer abzuschiitteln
S zapfen hemmungskos an lhren Enenglen,
Wersuchen Sk die Blutegel durch hohe
Geschwindighkeit oder Kollisionen abouschattein.
SEEKER-Asteroiden masen mit
Hachstgeschwindigheit auf She zu. nschdem sie das
erste Mal getraffen wurden. Ske midaen mehrmals
angeschossen warden

SPEZIALAUSRUSTUNG

Dée Ausristung/ Bewalfnung, die bel der Zerstirung
von Feindschiffen anfilit. kan in 8 Hitegorien
unterfeilt werden:

SCHILDE - werleilin eineén beschsinktmn Schutz

gepen Zusammenstdde und feindliches Feuer. Die
Anzahl der Schilde wird arm oberen Bildschirmrand
angezelgt. Bl pedem Treffer baoen Sie weiche ein.
BLASTERS - Hanone flr Doppelfewer.
ZUSATILICHE FEUERKRAFT- Diesa Apparatur
werleiht Beschull Nachdruck.
RIPSTAR - Diese Warlfe bewirkt im aktivierten
Tustand, dai Ihe Schiff wie wild in Drehung gerdt
und riesige Salven abgibt. Allerdings nur einmal je
Ripstar. Tum Aktivieren Joystick nach hinten
tiehen und FEUERKMNOPF dricken,

BOOSTER - Zur Erhihung der Schubkraft.
KRAISTALLMAGNET - Zaihit di lose herumscimwinmenden
Energlekristalie an,

TARNUMNG - Eine " Tarnkappe . die Inr Schiff fir den
Feind unsschtbar macht,

All digse sperialfunktionen haben eine beschrinkte
Wirkungsdauwer,

MUKOR

Wenn sie schliellich alle Sektoren der Galaxis
Oberiebt haben, kommt die Auseinandersetzung
mit MUKOR. Er wird alles tun, Ihe Schiff tu
ramimaen, wikhmend die Miniaturschiffe in seinem
Dhenst in ihren Angriffen nicht kocker lassen. Sie
konnen MUKDR zu Leibe rilcken. inderm Sie seine
Fangareme abschigben. Wenn sie alle lahmgelegt
sind, bleibt MUKOR nichts andenes Gbrig. als sich
davonzuschleichen und thrven ein paar gute Stlcke
seiner Spezialausrstung v hintérlassen. Doch dies
151 ndcht die Zedt zum Aufatmen. Jede Warp-Sphine
bestenht aus mehreren Galaxien. Erst wenn S die
alle absalviert und MUKDR den Meister gezeigt
haben, mull er klin beigeben und die Warp-Sphéne
ewn fr allemal rdumen

JOYSTICK-STEURUNG

NACH VORN - 5chub: ZURDCK - Umwandiung:
LINKS - Drehung nach links: RECHTS - Drehung
nach rechits: FEUERKNOPF - Feuer.
Spectrum./CBM 647128,

Wenn 2 Speeler tedlnehmen, Ronnen entweder beude
ter Jegsticks spoelen oder der gine die Tastatur
undd der anden: den Joystick benutzen,

Schneider:

Turn Spieken mit 2 knysticks ist ein Doppedadapter
erfarderlich, wobei der owelte Joystick auf
Tastatur-Samulation konfiguriert werden mud.

TASTATUR-STEUERUNG

CBM 64/ 128
P -5chub: L- Umrwandlung: E-Drehung nach links;
K- Drehung nach mechts; LEERTASTE - Feuer.

ANDERE FUNKTIONEN:
Fi1 - Beenden: P3— Musik eonsSaus; PS5 - Pauses;
FT =Weiterrmachen

Spectrum.SAmstrad:
Do Benubner kann tie Tasten selber belegen

ANDERE FUNKTIONEN:

H- Pause; R-'Weitermachen;

SHIFT + § - Laufendes Spiel abbrechen

NUR FUR SECTRUM:

Wenn caner allein speelt, ist Opticn 4 f0r den
pweiten Spseler zu wahlen .. Dies bewirkt. dad ohmne
#in Tweites Sehiff gespielt wird. daB pedoch auf
Wunsch ein Bweiter Spieler tu einen spiteren
Zeatpunkt rach cinsteigen kann

ZWEI SPIELER

Durch drikcken von FEUER auf der rweiten
511"”'1‘[3""9(‘. kann sich ean pweiter Spieler an dem
SI"P‘] beteiligen. Dadunch wird ein extra Kredit
autgenraucht. Iwel Speeler Konnen unalihingsg
sppeler. ader dse belden Schiffe kénnen DOCKEN,
wobei sie rusdtziche Enempe und Schutz erhalten.
Uit zu docken, mud sich einer der Speler im
SPEEDER. und dor andere im WAHRIOR- Modiis
teefinden. Fiegt man die Schiffe aufeinander tu,
sodocken sle. Der WARRIOR. Pilot fliegt die SPLARET,
regelt den Schub, verfOg aber mur Ober ger
Feuerkraft, wihrend der SPEEDER-Pilot den Turm
stewert und dis gridte Feusrstirke hat. Um sich
wiedir 1u trennen. wechselt siner devr Spheler In
winen anderen Modus um.

5ind sle wieder getrennt, so erhdit der erste Speeler,
der disrch die Ausfabirt fliegt, sinen erheblichen
Bonus und verflgt Ober die Harte des nichsten
Sektors der Galaxis,

ZUSATZLICHE TASTATURSTEUERUNG

Atarl 5T/ Amiga

SHIFT+ - Laufendes Spiel abbrechen:

F10 = Umschalten 50/60 Hr F9- Pause:

8 -Weitermachen: Fi§ - Musik aus; F5 - Musik ein,
€ 1987 TENGEN, Alls Recivts vorbahatten.

C 1989 MIRRORSOFT LTD.

Dias programm ist urhsberrachilich geschutst.

D unautoriberte koplenen, der verieil oder welter verkaul
iz art sach mmer, sind UnRTRRIGE.




